e e% “DIA irernacionat pa A to do [seotas asi Silvestre e
o . Tgrapamen as (0
<.  MATEMATICA i

» 14 DE MARGCO

PESSOAL DOCENTE E NAO DOCENTE E ENCARREGADOS DE EDUCAGAO

=

ﬁj Dificuldade: média | Origem: [

6 — Jogo do Galo

0 Jogo do Galo é um jogo de papel e caneta para dois jogadores.

Regras:

Um jogador comega e depois ambos os jogadores marcam, a vez, os espagos numa grelha de trés
por trés com um X on um O. O primeiro jogador escolhe 0 X ou 0 O, e o outro jogador usa o outro
simbolo. O jogador que conseguir colocar trés das suas marcas numa fila horizontal, vertical ou diagonal
é o vencedor. Se ninguém tiver sucesso e todas as nove caixas forem preenchidas, o jogo termina num
empate.

Exemplo:
As imagens seguintes mostram as primeiras e a tiltima jogada de nma partida (a tltima jogada de
cada posigao foi destacada):
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A imagem da direita chamamos folha de resultados de um jogo completo. Nem todas as folhas
completadas aleatoriamente com X ou O sdo uma folha de resultados vilida de acordo com as regras
apresentadas anteriormente.

Pergunta

Qual das seguintes imagens € a tnica folha de resultados vilida de um jogo completo de acordo com as
regras actma?

Respostas Possiveis
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